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o EL EXPEDIENTE B
= DEL MET :‘-5- 1

S INOPSI S

Los hermanos Claudia y Jaime son dos jévenes curiosos que deciden
escaparse de casa para vivir escondidos en el Museo Metropolitano

de Arte de Nueva York. Durante su estancia, descubren que la

| estatua de un 4ngel podria guardar un secreto.

A partir de ese momento, se convierten en detectives de este caso.

Tendran que investigar obras increibles, resolver enigmas, conectar

pistas y trabajar juntos para desvelar el misterio de la estatua.

Aqui encontraras actividades divertidas para comprender
un poco mejor la historia, conocer mas sobre arte e historia

y desarrollar tu curiosidad, tu ingenio y tu capacidad de observacién. 4 ﬁ

> iA CONTINUACION! Z

Ten este cuadernillo con actividades sobre el libro.

Completa las preguntas y ejercicios con atencion.

|

ﬁ, . @ Si necesitas mas espacio, usa una hoja aparte para

escribir las respuestas o hacer tus dibujos.

s



) € iBIENVENIDO *
> AL MUSEO! <

Ftntes de seguir la aventura de Claudia y -'.'

. Jamie, vamos a recordar y compartir lo que B

mas te ha gustado del libro.

S ot

Si pudiera dormir en una sala del museo,
seria...

3 VERDADERO 0 FALSO :

|

Marca V (verdadero) o F (falso) l[
segun lo que ocurre en el libro. |
|

|

|

e Claudia y Jamie se escapan porque
quieren ir de vacaciones.

* Eligen vivir en el Museo
Metropolitano de Arte de Nueva York.

* Duermen en una tienda de campafa.

* Jamie es muy bueno ahorrando dinero.

o — — — —— — — — — —

* La estatua de angel es uno de los
secretos mas |mportantes

[ 5 RAS CLAVE 'E‘— ’.—.-. ,‘; ame.
rﬂ“sPBAOL-Azcreto aventura | 1 Cada objet . imr’;f‘:‘ ll

. .l.te 5 s.tﬂl'll!l ¥ ]I
'I'IEI manDS a mi ' t'lElle una

| ;Y cada lector también' |

g

-
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2. DIBUJA

Asi imagino el MET de noche...

ER Y

(Y

¢Qué sonidos, ,'3
|

Y sombras happiy?
iDeja volar ¢,
imaginacién|

4. PEQUENA REFLEXION <

¢Qué es lo que mas te ha sorprendido
del libro hasta ahora? iPor qué?
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i

aron todo al detalle para '~

[:iaud-.a y Jm"e P‘an su aventura €n el macES:

sa wivir
i ma?am deca Y 'l
T e g s e v ST (O
e % ol

rlﬂ ANTES DE ESCAPARSE, TENIAN |
e QUEPENSARENTODO.. . |

= —. {
-I_ - r L
' M Qué levar ’ %
\ i
: P E Como consequir dinero :.

4 Cémo no ser descubiertos

ORDEN DE LA FUGA I

Estas son algunas de las cosas que hicieron.
;Puedes ponerlas en el orden correcto?
Escribe del 1 al 6.

I:I Se despidieron de su familia

y salieron de casa.

—— — e — e — i —

Escribe al menos dos razones.

[
|
; iPor qué Claudia decide escaparse de casa?
|
1
1
|

Se escondieron en el bafo
del museo.

Esperaron a que el museo cerrara
al publico.

iPor qué elige a Jamie para que la acompafie?
Escribe al menos dos razones.

Tomaron el tren hacia
MNueva York.

Entraron en el museo por
la entrada de grupos.
Guardaron sus cosas en su
escondite secreto.

000000

MOCHILA DE ESCAPE 7% ‘ MI PLAN SECRETO ¥x o
¢Qué cosas crees que metieron en su mochila? Si ta te escaparas a un lugar increible, ja 'L_ :

dénde irfas? jQué harias alli? ;A quién te

l

|

| Rodea las que imagines que si llevaron.
|

| llevarias? Escribe tu plan secreto.
|

|
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Cémara  Cepillo de dientes

LLa aventura empm
con una gran dea Y
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1. UNE LAS PISTAS

Une cada pista con lo que descubren Claudia y Jamie

J
I
|
I
l
|
|
I
|
|

sobre la estatua del angel.

et

ea’@ W&%

_EL MISTERIO *
DEL ANGEL £

: En e| museo, Clau.dla y Jarme ;
descubren una estatua de angel que
esconde un gran secreto.
¢Podrés descubﬂrlo ta también?

I.r--'-

'2. BUSCA LOS DETALLES

Observa la estatua y encuentra 8 diferencias
entre estas dos imagenes.

2l -.7

7

e
e

Una pequefia tarjeta 3 ‘
en el pedestal. .‘\\ o nrd Angel.
Una inscripeién o \ ° Que la estatua
muy pequefia. “\ podria ser auténtica.
\
Una pista en la o \‘ La firma de
biblioteca, Miguel Angel.
[ Un nombre ] . ° rLa estatua no es exactamente )
mencionado. l lo que parece.
Una sorpresa A - [ “Angel” escrito
final. en la estatua. I

3 SDPA DE LETRAS *

Encuentra estas palabras relacionadas con el misterio del dngel.

| 4. RESPONDE #

éPor qué creen Claudia y Jamie que la estatua

i ; ?
V. L W E T N e puede ser tan importante?
ESIEIGRIET O BEPINE = e e
© MIGUEL ANGEL Y SRR RE N T, 00 R T e e e T e !
@ MUSEO T MU S E O KLNDT ;Qué descubren finalmente sobre la estatua? !
© SECRETO 7 o T (RT3 R OS2 el B ) e S e S S L B T R 3
@ PISTA {
@ AUTENTICO ;';E;Ej:ifzi """""""""""""""""""""""""""""""""" .
@ INSCRIPCION ;Qué habrias hecho td si hubieras encontrado
@ DESCUBRIR f ABPI STAVYEBNDO Sea minEa
_ . pista’?
A& ARTE LKJHGEDSAQGW
2% Ve NAE KD H -
——————————————————————————————— = A}
_____ emm— s s j
5. PIENSA COMO DETECTIVE a } e
[ |
Si td también hubieras visto la estatua en el museo, ] e}
iqué preguntas te habrias hecho? |[ 2l
: ; |
Escribe al menos 3 preguntas : Miguel .ﬂnge'l fue un artista I
1' -------------------------------------- I II' italiano muy famoso que hizo 4 I\
2 : | obras increibles como el Davi
S e e e e e || ylaCapilla Sixtina.
s I :
BT
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' 2. PRESUPUESTO DIARIO v%

! Jamie decide cuinto puede gastar cada dia para que ¢l dinere
le dure toda la aventura.

: c‘Cuénto gastaban cada dia aproxima.dammle?

' Marca la opcidén correcta.
L—__I A. Menos de 1 délar.
D B. Entre 1 y 2 délares.
D C. Entre 2 y 3 délares.
D D. Mas de 3 délares.

. 4. VERDADERO 0 FALSO ¥

' Marca V si es verdadero o F si es falso.
e Jamie siempre gasta sin pensar.
e Jamie encuentra monedas en el museo.

* Claudia es mejor que Jamie
manejando el dinero.

* Jamie guarda el dinero en diferentes
lugares para que no se lo roben.

* Gracias a Jamie, nunca les falta dinero
para lo importante.

' 6. OPINION PERSONAL +

i ¢Por qué crees que Jamie es tan importante para
que la aventura funcione?

Jamie es muy_bueno ahorran

~ Gracias a él, pued
\ jVeamos si;tit tgmbién sa

—

UANTO DINERO TENIAN? ¢

Escribe cuinto dinero tenia Jamie al principio de la historia.

do y controlando el dinero. |
los descubran. |

o

r

en vivir en el museo sin que l
bes manejarte con un presupuesto:

e =

*

" 3. CALCULO DE DETECTIVE ¥

Resuelve estos problemas como lo haria Jamie.

Si Gastan 1,25 $ al dia y tienen 24 %,
jcuantos dias pueden vivir en el museo
sin quedarse sin dinero?

Respuesta: dias

.

¢Cuanto dinero les quedari después de
15 dias gastando 1,25 $ al dia?

Ln GASTOS DEL DiA r
|7 Comida Si encuentran 3,50 $ en monedas,
|L9 : G .I icudnto dinero tendrin en total? $
!\0 avado @ |
[ Teléfono l Si deciden comprar algo que cuesta 2,75 3, $
14 - Jcudnto dinero les quedard después?
lo ransparte m .
[ Otros 2 | -
= — - =
. ——r 5. ¢ERES TAN AHORRADOR COMO JAMIE? Y&
Imagina que tienes 15 § para pasar 5 dias en una ciudad nueva,
Escribe cémo los gastarias sin quedarte sin dinero.
vl [l DiA EN QUE GASTARIAS ¢CUANTO?
Sesl = 1 $
=] |
] [F] 2 s
= =1 1
V) [F] | |[3 E
The? 4 $
|V F
i _J 5 == : ﬁ
ol Consejo de Jamie: 4
|V l_F_‘ 1 A veces, lo mis barato i
4 — -, _puede ser lo mejor. B

£Qué habrias hecho td si te quedaras sin dinero
en la aventura?



e [

Vivir en el museo durante la noche no fue facil. (|

Claudia y Jamie tuvieron que ser muy ingeniosos
ol

para no ser descubiertos. s ;f A

—_—

R, 6%&,@”@ :

S 1 ;06 iAN? N e | en el museo -
LIRONGE TR 12, mRNCON seRETO & e R
Dibuja el lugar del museo donde te gustaria dormir si tuvieras {i“:_"“"“'

i pasar la noche alli.

% MISION SECRETA
A _____________————
i ('_ornpma estas actividades |

% [
s < rd . " | cobrevivir a una noche

-

— o

: i | Rodea la opcion correcta.

iEn qué lugar del museo dormian Claudia y Jamie?

i
. En una tienda de campaiia en el jardin del museo. ,;:—":—T‘Fe
. En un rincén detrds de una gran columna | e

en la sala de esculturas.

. En una sala cerrada con llave.

. En el bafio del museo.

c‘,Qué usaban para dormir?
] D A, Sacos de dormir,

| e [J B. Mantas y ropa de abrigo.
[ C. Almohadas del museo.
[C] D. Nada, dormian sentados.

I e

— e

¢ 3. LABERINTO NOCTURNO ¥¢ i | L
: Ayuda a Claudia y Jamie a llegar hasta su rincén para

& dormir sin que los descubra el guardia. * : 'il'_ RUIDOS EXTRAﬁUS ﬁ

I Escribe qué sonido o ruide crees que podria asustar a Claudia y s \
!—,_I——' I Jamie durante la noche en el museo.

i~
R el e

| | 5. C6MO CONSIGUIAN... ¥ | | ﬂ

| ! Completa la tabla con como conseguian cada cosa para vivir en el museo.

COMIDA | ASEO PERSONAL | LUGAR PARA ESCONDERSE

@ r"l] ¢Cémo la conseguian? | ;Cémo la conseguian? | jCémo conseguian dinero? | ;Cémo se aseaban? iDénde se escondian
7l durante el dia?

- — E i i - 3 ! Cada Pﬂq“‘?" detalle
4 T ﬁ ek puede ser la clave
et # .*- L | " de una gran aventura.

[

- - r




o DETECTIVES *
" DEL MET <

|
b |
— r 1

] mmrmmmmdﬂw 5
. Pﬁm wmﬁpﬁﬂm‘y ¢

] ﬁmpu'ar&mrdmr ——— e
._: mmﬂh‘ = .{?T_-.— '-'._::_.:_T__-_______—-—-\—._'!_\___\__

| THE MET [

2 ENCUENTRA EL ERROR %1?

Estas frases tienen un error. Encuéntralo y escribelo correctamente

B

o

.- -1. MENSAJE ENVIADO v¢

Responde las preguntas scbre cémo enviaron la carta.

® ;A quién enviaron la carta? en la linea de abajo.

® Claudia y Jamie enviaron la carta desde una cabina telefénica.

gl ok dircerion i enviagron?: 00 DR B0 oo
e I I — S — e La carta estaba dirigida al Sr. Saxonberg y la enviaron a su casa
® ;Qué namero de apartado postal usaron? = e |
ot o e M e e T e e R ® Usaron el apartado postal nimero 6806
#iDesde-déndelaemdaront R R e e e i e e e e s
S ® La carta fue escrita a mano y enviada en un sobre blanco

® ;Por qué crees que usaren un apartade postal

1+ + ?
L iugar de una direccién normal? o El Sr. Saxonberg contesté la carta muy ripido.

3. ORDENA LOS PASOS % 4. CODIGO SECRETO ¥

Descifra el siguiente mensaje usando la clave.
Cada simbolo representa una letra.

¢Recuerdas qué hicieron? Recorta los pasos (o escribe los nimeros
del 1 al 5) para ordenarlos correctamente.

D Recibieron una respuesta del Sr. Saxonberg, * | & A H v o ' | X

D Escribieron la carta para el Sr. Saxonberg. A _ E | 0 u | M S R

D Fueron a la cahina de correos del museo.

* A B B e X x

Misterio del

D Consiguieron el nimero del apartado postal. R [0, D gl o g~ R | : ingel,

¢ YVH o #* A & H X x o B

D El Sr. Saxenberg invité a Claudia y Jamie a su casa.

W v x B ¥ v X H
5' PREGUNTAS RAPIDAS ‘iﬁ? * ;Por qué fue importante la respuesta del Sr. Saxonberg?
Responde estas preguntas sobre los detalles de la historia.
+ ;Qlué miquina usaren para escribir la carta? T B I
e e s ;Qué descubrimiento hicieron finalmente gracias a todo esto?
¢ ;Dénde estaba la cabina de correos? =k )

. =TT
n - ol RETO EXTRA (opcional) =
l lGRhH TRP‘B;:::“ Imagina que ti también encuentras una pista secreta en el museo.
Eres un detec | Escribe qué harias a continuacién para resolver el misterio.
| - del MET de primer®: 4

s e
e e

o e e e S e e ——————




| @ LAGRAN |-
? REVELACION

)
Despu&s de investigar y resolver todos los misterios, L

Claudia y Jamie estén listos para descubrir r'
el secreto que esconde la estatua del &ngel. ‘l

Il = L 6 7,
S5y ;Estas preparado para la gran etelacir:

/
. —

4 1. (CUAL ERA EL SECRETO? #

Escribe en tus propias palabras cual era el secreto

1 L. ORDENA LA HISTORIA

Ordena los siguientes acontecimientos del 1 al 6 segin el orden
que escondia la estatua del dngel. | en que sucedieron en la aventura.

""""""""""""""""""""""""""""""""" D Claudia y Jamie encuentran un mensaje con el cddigo secreto.
_________________________________________________ D Descubren el errer en la carta del Sr. Saxenberg.
D Investigan la estatua del angel en el museo.

D Resuelven los misterios y descubren el secreto.
D Reciben la carta y comienzan la investigacién.

D Usan su ingenie y trabajo en equipo para resclver todo.

b e - L= R L : iﬁ;
3. LECCION APRENDIDA ¢ ¢ 4. SOMOS DETECTIVES! + \::‘*

;Qué aprendieron Claudia y Jamie durante esta aventura? | Dibuja algo que més te haya gustado de esta aventura en el MET.

Marca las QPCiOI"IBS que creas correctas.

D Que los museos guardan historias increibles.

D Que trabajar en equipo ayuda a resolver problemas.

F = —_—

D Que la observacién y la ligica son muy importantes. —

Cada detalle

[ ] Que siempre hay que rendirse ante los desafios.

- D Que la imaginacién puede llevarte muy lejos.

.. cuenta cuandg

,_L_'..____" R P e < W— e —_——:" d:::.;:.:fm@ [
5. PALABRAS DE DETECTIVE +¢ i 6. REFLEXION FINAL % S
P S nanis s coniR Agotichin. 1 jQué fue lo que més te gusté de ser detective del MET?

Pista - @ Algo escondido que no todos conocen. } Escribe tu opinién.
~ Y
— A fa ¥
ac \\ Ll Tax‘lu_g-r_a!::dn- en una M:I_PBP. ficie, T T A R b N R 1 e e By o P o e 2

\ S r—
AT Flgura de piedra, metal u otro material. |

'b‘-- —— — — |
L Hulbur algo que estqba uulto e

- — - —_ =
L Mgo ver-d:der\u . que o es Faln |
[ 1
® | Sefal o indicio que ayuda a resoclver | | ff
un misterio. JI
= = — !
oA — ]
e = e T = '—-_-u b

.msmu CUMPLIDA!

Claudia y Jamie demostraron que con
curiosidad, ingenie ¥ trabajo en equipo,
+ cualquier misterio puedg resolverse.




' *€@ EL LEGADO « B

—eEq

| % =
¥ Claudia y Jamie han aprendido que of MET 1 |
1 no solo guarda obras del pasado, LI |

sino que inspira a millones de personas |
1 i ¢ leqado dejaras? !
(- cada dia. &Y td, qué leg ﬁ

5 -
| 5 — e e
e
\-—I&—__uf_"_'_" Fe
-

- f ~ R - -
\ . SR N L -,
z - ~ - E ¥ s ™ £

1. L0 QUE HEMOS DESCUBIERTO # | ' 2. CONEXIONES #

|
|

1
e que hayas aprendido en esta aventura. | Piensa en tu vida diaria. jCémo se relacionan estas ideas |
con lo que has aprundido en el MET? M /7
~
Escribe al menos dos ejemplos.
1 jemp
-~
S B3 e s o i1 4
gl h T At I LR e L
_______________________________________________________ T.
%
A
L e o s S e e | Phes B I ;
I
____________________________________________________ i
e Enle g B s o= T W
- oo w— - R "’

3. M OBRA PARA EL FUTURO % = e |
| Si pudieras crear una obra de arte que representara ) 2* i 4. TRhBAJU EH EQUIPU ﬁ "TML

| algo importante para ti o para el mundo, jcémo seria? S ¢Qué papel crees que has tenido ti en el equipo de detectives? 5""(
| Dibajala y explica su significado. ! Marca lo que més te representa.
T
ﬁ ri‘-ﬂ"s A | D El que tiene grandes ideas.

______________________ i D El que investiga y encuentra detalles.
__________________ | D El que organiza y planifica.

_____________________ I D El que anima y motiva al equipe.

__________________ D El que revisa y asegura que todo
=i esté bien.

) e S g | [] o
i

#” MENSAJE PARA OTROS DETECTVES % | ©- VERDADERO 0 FALSO %

Marca V si es verdadero o F si es falso.

Escribe un mensaje para otros nifies que vayan a hacer esta
aventura en el MET. ;Qué consejo les darias? * EI MET solo guarda obras de arte antiguo.

==

* Trabajar en equipo ayuda a resolver misterios.

* Mo es importante hacer preguntas en &l museo.

<||=]|

* Cualquier persona puede inspirarse con el arte.

FEIEIFEE]

=

* La curiosidad es una herramienta de detective.

————

* mision cumeLoa, D

= =
'~.. ¢ REFLEXION FINAL v <.
I ¢Qué ha sido lo que mis te ha gustado de esta aventura? E: "'ﬂ’
iQué te ha hecho sentir més orqulloso/a?
Escribe aqui tus pmmientm;.

més. Han aprendido que la
iosidad, el ingenio y ¢l trabajo

en equipo Pug.d-cl'l descubrir

historias increibles.

{Ta también eres parte

lr de este legado! A _ ] _________________________________________________________ 4

R s e




. 1. OBSERVA Y DESCUBRE ¢

Observa esta obra y respande.

* ;0ué civilizacién crees que
cred esta pieza?

se usaba?

0 PIEZAS CLAVE

» ;Para qué crees que

+ Qué materiales se
habrin utilizado?

* ;Qué nos cuenta sobre

la vida de esa época?

'3, LINEA DEL TIEMPO %

> DEL MET <

Claudia y Jamie hanapruﬂdoqm“d‘ waddMET % "
¥ ¥
Liene una historia Gnica- Ahora deben analizar "“9““5 f

1 do.
plezas clave para descubrir mas sobre el pasa

e ]

PR —

e

K

2. ANALIZA LA IHFURH#CIﬂN w

Lee las tarjetas de informacién y escribe a qué obra corresponde cada una.

-
-’ 1

42

p— = —
|
L
3

L -
Fue creada en el afie 150 4.C. . |

Representa a un emperador romano
; y muestra su poder.

- i
j _

Fue pintada en el ag'k} XIX.
Representa una escena de la vida

cotidiana en Francia.

[
= ,.__.-.._,.-._..,_._A.—1.

Es de la antigua Grecia, alrededor |
del 400 a.C. Representa a una { —

diosa con alas. !

Busto de un emperador

J i

Pintura de la vida cotidiana ] l Estatua de la Victoria l [

| tiene pistas | | 4. CONEXIONES HISTORICAS v+

| sobre las Escribe estas obras en el orden correcto desde la mis antigua a la mas reciente. Eligle dos de las olilﬁ‘n:- que has viste en esta aventura e &
| Onas - : explica cémo se relacionan con un momento importante

1 '1:'" | Pintra & onista (sigho XIX) i de la historia,

| lo crearon! | intura impresionista (sig {

I - — ¥~

t @ (s gan

L“__.-—-- | a griega (siglo V aC) - e = P . - siidi b

i Mascara egipcia (1500 aC) | B e B vy T e e
* L = = AR
* A ’ | Més antigua Més reciente
woox -

5 INVEST-IE-A COMO DETECfIVE w

Elige una obra que te haya lamado la atencién en el MET ¥ busca mas

informacién sobre ella. Comp|sta la ficha.

Mombre de la obra:

6. REFLEXION FINAL +

Creador/a:

Afia aproximade:
Materiales:

£0ué representa?:

Responde estas prequntas para pensar en todo lo que - : by .
has aprendid-u. *
. *
+ ;Qué obra te ha parecido mis interesante? ;Por que"? *
£

o ;Qué has aprendido sobre las personas del pasado?

Dato curioso:

iMISION CUMPLIDA! - %,
Claudia y Jamie han completado su wa IJ '
en ¢l MET. Han descubierto que cada pieza | i)

= | 5
ummpnmummahﬂ'ﬂ- k |

e
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' 1. REPASO DE LA MISION +

Completa el esquema eseribiende cinco cosas importantes que has
aprendide en esta aventura en el MET.

e ————

LO MAS IMPORTANTE

QUE APRENDI EN EL MET

+ 3. RETO FINAL: RESUELVE EL MISTERI0 +#

Usa todo lo que has :prendi-ﬁo ¥ nornphta el crucigrama.

HORIZONTALES
2. Lugar donde se

== VERTICALES

' 5. MI MOMENTO FAVORITO +

Dibuja y escribe cudl fue tu momento favorite de esta aventura.

Por completar con éxito todas las misiones
y demostrar ser un gran detective del MET.

~
-~

jHas llegado al final de |
" Demuestra todo lo que has aprendi
tu increible trabajo como detective

1. Mensaje que puede estar escondida.

3 4, Herramienta importante para los
| ] | i detectives del MET.

EL FINAL DE LA &
AVENTURA *

e
e

a mision en el MET! LY.
do y celebra |

del musey .ll
2 L__.____

e i S ———

!.

S )

g

2. ;QUE OBRA TE HA GUSTADO MAS?

Elige una ebra que hayas visto en el MET y complétala.

Nombre de la obra:

Epcca o civilizacién:

iPor qué te ha gustade?

Dihuja la obra aqui:

4. UN MENSAJE PARA EL FUTURO ¥

Eseribe un mensaje para los nifios que visiten el MET en el futurs.
Qué les aconsejarias?

encuentra el MET,

I l l | 3. Persona que investiga y busca pistas.
5 Lo que nos cuenta una cbra de arte.

"1 6. EVALUA TU AVENTURA

Colorea en ettralla que mejor repq'esanh tu experiencia en el MET.

T A G

iNecesito

____________ sequir

= :

T FELICITACIONES! !

| atado el expediente |

VT s e |
da I gran histori del eS|

| ige ando curioo. st |
up"uﬂﬂrm‘d‘i"h |

- -

divertido. gustado increible! detective

loranda!
2K @ exp

jMe ha jHa sido jSay un

mucha! expertal

REFLEXION FINAL +¢

Piensa en todo lo que has vivido en esta aventura.
i0ué es lo que mis te llevas contiga?




