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Paty Centella, de once afios, llega con su familia a P
Villa Cecebre, un caserdn antiguo y misterioso. Alli, una noche, (@9
descubre un &tico secreto y una maquina de escribir que
le responde... y la conecta con Guille, un nifio que
desaparecié en 1976.

Pronto, Paty, [ igo y Tina descubren que esa maquina
no es normal: con una tinta especial, las historias que

se escriben pueden hacerse realidad y abrir portales

a tres reinos magicos: el Estelar, el Legendario y el Magico.

Pero un peligro terrible amenaza al mundo real: Cydonia,
una gorgona nacida de la imaginacion malvada de un
escritor frustrado, Rictus Ravendark.

Para salvar a Guille y detener a Cydonia, los tres amigos
deberan reunir tres talismanes, viajar a través del tiempo
y del espacio, enfrentarse a criaturas de ficcion
y descubrir que escribir una historia...
es un poder inmenso y también

una gran responsabilidad.

\ Una aventura donde la imaginacién ,
—  puede cambiar el destino.
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RESPONDE EN UNA HOJA APARTE
= _ LAS SIGUIENTES PREGUNTAS: - f

¢Cémo llega Paty a Villa Cecebre
y qué descubre en el atico?

¢Quién es Guille y qué le sucede en 19767 f

¢Qué son los tres reinos mégicos y
para qué sirven los talismanes?

¢Qué pistas encuentran Paty, iﬁigo y Tina
en la caja escondida?

¢Quién es Rictus Ravendark y cual es
su verdadero objetivo?

¢Qué ocurre en el viaje al pasado (1976)
y cémo consiguen la porcién de Selene?

¢Como rescatan a Guille en el agujero negro
y quién les ayuda desde la Tierra?

¢Qué secuestra Rictus y qué intenta hacer £
desde Marte?

¢ Qué decide Paty al final sobre la maquina ’
y qué significa para ella ser maestra escritora? ¢

¢Qué ensefanza sobre la imaginacion
y la escritura nos deja esta historia?
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