4 CUIDERNILLO DE VERANO &8
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iResuelve enigmas, sigue pistas
y ayuda a encontrar a los
perros desaparecidos!
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y, En Buenavista, un barrio residencial tranquilo y lleno de jardines,
I-f{ - i~ - ~
W desaparece Tigre, el pequefio perrito de dofia Dolores.
f wal
I 3 Pronto, otros perros también desaparecen sin dejar rastro. Los vecinos
L ¥ - - - ) s s
w estan preocupados y piden ayuda al comisario Pelaez, un detective con R
2 i un olfato legendario (y un gran aficionado al Oporto). El empieza 1 PE & W

a investigar, pero las pistas son escasas y el misterio cada vez .
mas inquietante. | r_;r_

Mientras tanto, los perros del barrio se retinen en secreto. Liderados |
” . . . ] !

por Cholo, un déberman muy valiente, deciden organizarse para : l

‘ N protegerse y descubrir la verdad.

| 'f- Huella a huella, olfato a olfato, la comunidad —humanos y perros—
trabaja junta para resolver el misterio y devolver la tranquilidad
a Buenavista.
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Ten este cuadernillo con actividades sobre el libro.

Completa las preguntas y ejercicios con atencion.

Si necesitas mas espacio, usa una hoja aparte para
escribir las respuestas o hacer tus dibujos.
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a vivir un misterio lleno de perros,

mistad y muchas sorpresas.

Preparate par
viértete resolviendo el caso! )

pistas, 2
Y jLee con atencion y di

e

C‘QUIén sera'
este Perscnaje
misterioso?

Un buen detective
también necesita

\ descansar! J 2@

Edaddle " =S O

Fechadelectura:......-.
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X "' ANTES DE EMPEZAR...

Observa la portada del libro y responde:

(o gQué crees que esta ocurriendo?

AFITITTE ~f~ée~e«$rél~w'
iDibuja aqui tu placa de detective!

DIBUJA

I s Disefia tu propia
placa de detective.
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#" Demuestra
\ Jue eres un gran )=

iComo se llama el barrio
donde ocurre la historia?

(A) Bellavista

(B) Buenavista
(©) Altavista 29

.’l"

¢ Qué tenia de especial ' ¢Quién era el lider de i B ¢Como adormecia el ladron
Buenavista al principio? los perros? a los perros?

R |
= |
) | (A) Estaba lleno de policias. | (A) Tigre e ! (A) Con comida deliciosa

(B) Era un lugar muy tranquilo. (B) Cholo \ (B) Con un spray anestésico

i (C) No tenfa casas. || (C) Lolo Al | (C) Con misica relajante

> ¢Qué pista importante ' ¢Para qué robaba los perros

ncontro isario? (| ? : 3
encontré el comisario . el culpable? EscribelV (&iles werdadero

N | =~ £ '
(A) Un collar + || (A) Para darlos a sus amigos o F si es falso.

B) Una colilla ' @:’ Para venderlos y pagar | AR s desegarecia u

durante la noche.

3 deadas de juego _ I

\illhal cacta [ Los vecinos es:tak?ari tranquilos lv]
y felices al principio.

. El comisario Peldez tenia un | |

excelente olfato.
. Cholo era un perro doberman [ |
y lider del grupo. ‘—J
. El culpable fingid ser una D
victima més.

. Todos los perros fueron € { ;
encontrados y regresaron @ 9@ %

: " _ .3 a Buenavista. “
iSigue leyendo y ~ /4 - /

_'“*_'"“7*:' " tu detective interior

. sera imparable!




Bienvenidos a

" BUENAVISTA i |
Aoy 2 AL

Conoce a los protagomstas

de cuatro patas y a sus duefios. ,

SRR

atencion!

SDH muy
importantes
en la historia.
e
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Puscas

Lolo —
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{ £ Une con flechas &

Relaciona cada perro con su duefio.

Una familia i | E farma:eutu:u | - El notario
& - , A de medmas | i | Matlas Calahurra ] Rufino Cerezo ]

vili

§ 73 Quuen es quuan?

Lee las pnstas y escribe el nimero del personaje correcto.

n Soy el palicia que im-re_stiga ol caso.
f Tengo un “excelente olfato”.
Soy el lider de los perros.
Soy un doberman muy inteligente.
Soy el juez del barria y vivo
en la casa grande.

Soy la primera en darse cuenta
#% de que algo pasa.

Parecia una victima,

paro;era sl calpable Comisario | ' Don Justo Dofia Dolores

Mati
Peldez ' Larrea | de Anca Rans

Calahorr 2




Cada pista
nos acerca
al culpable.

K3

Escribe los nimeros del 1 al 8 para poner

B Aot miantos ‘e oedon. Une cada pista con la utilidad que tuvo

en la investigacién.
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Se descubre quién era el ladrén. i i S
q Permitio saber la direccién

755 : que tomé el ladron y sequir
Los perros siguen el olor —— i J su rastro.
hasta la casa de campo. Colilla \_

Desaparece el primer perro: r—é— z ®
iare. -} Demostré que el coche habia
estado alli y dejé una marca

Los perros se retinen en caracteristica.
la Gran Plaza. : h

o
Sirvieron para saber el
tamafio del zapato y que el
ladrén llevaba al perro

en brazos al volver.

Se encuentra una colilla en
el césped mojado.

Desaparecen més perros:
Puscas, Lolo, Angelito...

b2

El comisario Peldez investiga '. -

y recoge pistas. ¥, / Los perros pudieron seguir

L it S | ») el rastro hasta encontrar
os perros robados son . ’

encontrados en una granja
y uuelven a casa.

la casa de campo.
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3 0 Reto de memoria visual ‘g°

Observa la escena durante 30 sequndos y luego responde 6 ¢Cuéntos perros hay?
las preguntas sin mirar. Lol sxalols
O éDe qué color es el coche?

@ éQué objeto hay sobre la hierba?

E—— —

]; ? éQué hay a la izquierda del coche?
|
| ‘ éQué hay en el cielo?

2 . ¢Qué hay a la derecha del coche?

% jSigue atento a los detalles! Cada pista cuenta. 'i.r




Observa las dos imagenes Y encuentra

i las. ‘&
las 10 diferencias entre ellas.

iLa noche en qué
desaparece
Trasto!

RETO
DETECTIVE

 Rodea las tres pistas
que podrian ayudar
a resolver el caso.

COLILLA
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iUsa tu mirada s
de detective!

o9 ¢Has encontrado las 10 diferencias?
&’ iEres todo un detective!




Los perros del barrln se relinen para 'nal:ﬂar 3 ;
de los robos. Lee y responde. ‘c ;

Dibuja a Cholo dando instrucciones
a los demés perros. ~
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Escribe lo que podrfa estar diciendo Cholo.
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Cholo tiene un olfato mcrenHel "" :
'." IAyudalo a sequir cada pistal :

Ayuda a Cholo a seguir el olor \l
de la colilla hasta la casa de campo. ~
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9 Mensaje secreto ‘&
Descifra la frase usando el cédigo numérico.
Cada namero cnrrespunde a una Ietra del abecedario.

e
1 2 3 SEhI G 89 10 11 125513
A BC D EF & H I3 K LM

14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
NN OGP QRS TUV
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Ordena las |etras y descubre palabras
meartantes de la historia.
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Ejempfo: F
38-16.12 46
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¢Has descubierto el mensaje?
Pista: tiene que ver con el caso.
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-.{,‘ada W"“t':' . :
es una pis | '2. * :

para tu
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Los! detegiives) . Y CONSEJO DETECTNE

atentos siempre
PR Observa, huele, piensa..

jy nunca te rindas!
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-'020 Antes de conocer el final, .g.j-
. analiza a los personajes y elige tu sospechoso.

Marca con yng X sl

a* qu& te Parec-e f

Mas sospechoso, o2 ,|
[ 4

- - - — 1 e —_— e . o = ".
! El veterinario i El farmacéutico | El notario ]
. EWER -.Gal'ahn Bl Don Rufino Cerezo | Peliez
Muy serio y justo. Ama a los animales y los cuida. |  Tiene muchas medicinas Es muy ordenado y apunta !
| Tiene autoridad en el barrio. Tiene su clinica cerca y conoce a todo el mundo. t':.'d" lo que peet. !
Siempre anda con prisa. de la Gran Plaza. No le gusta que lo interrumpan. Tiene su oficina cerca
: del parque.
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¢Por qué crees que estta persona podria ser la culpable?
Escribe tus razones aqui. }
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) . ¢ ;Quién era realmente | ¢Qué pistas 1
[ La verdad | el culpable? i lo delataban? Y
| |

siempre deja
huella. o209,
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f @ 528 1 iGran trabajo, detective! ;
aig g 7V ol - Has ayudado a resolver el caso
i, N a devolver la paz a Buenavi
TS NER. AT e -



fma!gina que
desaparece 8
MY Una mascota en
- tu barri,
Resue!ve el caso.

; Qué pasé?
Escribe tu historia en w 3
8% pocas lineas. sg /
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§ BUENAVISTA -
[ ESTA ORGULLOsQ
ba' DE T o0
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. ?\ a7 iFelicidades, detective!
hﬂ."j;'] '2' Has llegado hasta el final y resuelto el caso.
. Marca las casillas y completa tu bingo de lectura.

o Bingo de lectura

| D Aparece un | | illa. B Un perro se

coche negro. | | llama Trasto.

Se juega | D Hay una

al poquer. oy granja.

Aparece _ Desaparecen | El comisario
un juez. ' cinco perros. habla de su

-

- Leer tiene -°-" § Gracias por a{;:ml’gﬂ:’
' AlaE— ./ a Cholo en esta
_Plsta e s i

Escribe tu nombre de detective aqui:
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Resumen final & &

' Todo gran detective recuerda lo |mportante
G
_. Completa tu resumen y celebra tu logro.

BUENAVISTA

© SIEMPRE TE
_ RECORDARA

¢Como empieza la historia? §_J

Escrlbe con tus propias palabras.

Bueumsm i *

anmu TRANQUILO ,

@ g,Que pmb]ema ocurre?

Describe qué sucede.

. iQué te ha ensenadu el libro?

Escribe lo que has aprendido.

. DERC![ B&%gu%ﬁm

Concedido a:

Por tu esfuerzo, tu curiosidad y tu gran trabajo
resolviendo el caso de los perros desaparecidos.

®0
E&G Firma del detective:
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